NORMAS DO CONCURSO DE IDEIAS - ParticipACAO

VALE DE CAMBRA, MAIS JUVENTUDE

Concurso de ldeias

Artigo 1.° - Enquadramento e Objetivos
1. O Municipio de Vale de Cambra promove o Concurso de ldeias “ParticipACAO”, em

parceria com a ADRIMAG (CLDS 5G Vale +Social), num projeto piloto que pretende
estimular a participagdo ativa, a criatividade e o espirito empreendedor dos jovens do
concelho.

2. Visa a recolha de propostas de projetos com impacto positivo na comunidade local,

com enfoque na autonomia dos jovens e no interesse publico.

Artigo 2.° — Destinatarios
1. Podem participar no concurso:
a) Jovens com idades entre 0s 12 e 0s 29 anos;
b) Naturais ou residentes em Vale de Cambra.
2. A participacdo pode ser individual ou em grupo.
3. No caso de participacdo em grupo, este apenas podera integrar um maximo de 3

elementos;

Artigo 3.° — Natureza das Propostas

1. Asideias a concurso devem:
a) Ser originais e inéditas;
b) Ter impacto positivo na comunidade;
c) Ser exequiveis com recursos realistas;
d) Ter aplicabilidade no concelho de Vale de Cambra;
e) Ser independentes de entidades ja constituidas, salvo se o beneficio for para a

populacdo em geral.
2. As propostas devem refletir iniciativa autbnoma e criativa dos jovens, sendo excluidas
aquelas que visem:

a) Apoiar o funcionamento interno de associac¢des/instituicdes ja existentes;

b) Obter financiamento indireto para projetos ja existentes.

Artigo 4.° — Candidaturas e Submisséo
1. Cada ideia a concurso devera conter uma ficha de projeto, que inclua, obrigatoriamente
0s seguintes elementos:
1. Titulo e acrénimo;
2.  Enquadramento (diagnéstico da situacao);
3.  Objetivos;
4

Resultados esperados;
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Publico-alvo;
Atividades e calendarizacao;

Recursos materiais e humanos, custos e formas de financiamento;

© N o g

Parcerias;
9. Estratégia de avaliagéo.

2. Devera ser criado um Pitch de apresentacdo em video (max. 1 minuto) do projeto,
formato MOV ou MP4.

3. A candidatura devera ser submetida até as 17h do dia 26 de outubro, através de uma
das seguintes formas:

a) Por email para juventude@cm-valedecambra.pt;

b) Entrega presencial nos servicos da Camara Municipal de Vale de

Cambra, dirigido ao servico de Desporto, Juventude e Tempos Livres;

Artigo 5.° = Jdri
1. O jdri sera composto por um representante das seguintes entidades:
a) Camara Municipal de Vale de Cambra;
b) ADRIMAG - CLDS 4G Vale +Social;
c) Agrupamento de Escolas de Buzio;
d) Conselho Municipal da Juventude;
e) Instituto Portugués da Juventude;
As decisBes do juri sdo soberanas e ndo havera lugar a recurso.
3. A constituicdo do jari poderda variar em fungdo da disponibilidade das entidades
representadas ou da natureza das candidaturas apresentadas, podendo ser integrados

outros elementos sempre que se considere pertinente.

Artigo 6.° — Critérios de Avaliacdo das propostas
1. Avaliacao do Juri
a. Todas as propostas submetidas seréo avaliadas pelo jari, com base nos
seguintes critérios e respetiva ponderacao:
i. Relevancia e impacto na comunidade — 25%
ii. Originalidade e criatividade — 25%
iii. Viabilidade técnica e financeira — 20%
iv. Sustentabilidade e continuidade — 15%
v. Metodologia e clareza da proposta — 15%
b. Cada critério sera pontuado de 1 a 5, sendo depois aplicada a ponderacdo
correspondente ao peso de cada critério na nota final.
c. Com base na avaliacao técnica, o jiri selecionara as 3 propostas finalistas
com melhor pontuacéo.

2. Votacéo Publica
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a. As 3 propostas finalistas serdo apresentadas ao publico através dos meios
definidos pela organizacéo (por exemplo: redes sociais, website do municipio,
sessao publica).

b. A apresentacdo publica incluira um resumo simples e, sempre que possivel, um
video curto explicativo de cada proposta.

c. O publico sera convidado a votar na sua proposta preferida, através de uma
plataforma online ou presencialmente, durante um periodo previamente
definido (entre 3 a 5 dias).

3. Escolha da Proposta Vencedora

a. A proposta vencedora sera determinada com base numa ponderagéo
combinada, da seguinte forma:

i. 50% da pontuacdo do juri (resultante da avaliacéo técnica dos
critérios acima referidos)

i. 50% da votacéo publica (percentagem de votos recebidos entre as 3
finalistas)

4. Em caso de empate, prevalecerd a proposta com maior pontuacéo atribuida pelo jari.

Artigo 7.° - Prémios
1. A proposta vencedora serd apoiada pelo Municipio de Vale de Cambra na sua
implementacéo no territorio.
2. Os autores da proposta vencedora, para além de verem a implementacdo do seu
projeto, receberdo:
o Voucher de 300€ para aquisicdo de material eletrénico ou tecnoldgico, em lojas
a escolha dentro do comércio local;
o Certificado oficial de Reconhecimento com divulgacéo pelas redes sociais;
o 3 bilhetes gratuitos em eventos do CAE, de acordo com a disponibilidade do
espaco;
o Acesso gratuito a uma formacdo ou workshop de empreendedorismo,
criatividade ou competéncias digitais (organizado ou apoiado pela autarquia).
3. Todos os participantes receberdo um certificado de reconhecimento.

Artigo 8.° - Orgcamento Disponivel
1. O Municipio de Vale de Cambra define, anualmente, um valor maximo para a execugao
da proposta vencedora, sendo este montante gerido em articulagdo com os
proponentes e 0s servicos municipais, de acordo com o0s recursos e atividades
previstas na proposta aprovada.
2. 0O valor mencionado anteriormente sera fixado por despacho do Presidente da Camara

Municipal e publicitado no Aviso de Abertura de Candidaturas.
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Artigo 9.° — Calendério

Abertura das candidaturas:16 setembro

Data limite para submisséo das propostas: até dia 26 outubro as 17 horas
Avaliacao das propostas e votagdo do Juri: 27 de outubro a 7 de novembro
Divulgacéo de projetos finalistas: 10 de novembro

Periodo de votacédo do publico: 10 a 21 de novembro

Comunicacao de resultados e entrega de prémios: 22 de novembro

Artigo 10.° — Disposi¢des Finais

1.
2.

A participacdo no concurso implica a aceitacdo integral deste regulamento.

As entidades organizadoras reservam-se o direito de rejeitar inscricbes ou
desclassificar candidatos por comportamentos antiéticos ou irregularidades.

Os participantes autorizam a utilizacdo das propostas e materiais para fins de
promocao institucional.

Os casos omissos ou duvidas serdo decididos pelas entidades organizadoras, sem
direito a recurso.

A organizagéo reserva-se o direito de introduzir alteracdes ao regulamento, sempre

que necessério.
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Critérios de avaliagcéo das propostas

o Peso Pontuacéo||Ponderacéo
Critério
(%) max.
Relevancia e impacto na oy A proposta contribui efetivamente para melhorar a vida da comunidade? E abrangente e relevante? 5 25%
(]

comunidade

|Origina|idade e criatividade H 25% HA ideia é inovadora, diferente ou criativa face ao que ja existe? H 5 H 25%
|Viabi|idade técnica e financeira H 20% HE exequivel com os meios disponiveis? Esta bem estruturada e fundamentada? H 5 H 20%
Sustentabilidade e continuidade 15% ||A proposta tem potencial para ter continuidade no tempo ou envolver mais jovens/comunidade? 5 15%
|Metodo|ogia e clareza da proposta H 15% HO projeto(a ideia) estd bem explicada e compreendida? H 5 H 15%

Exemplo de Grelha de Avaliac&o para o Juri

| Critério || Nota (0-5) || Pontos (Nota x Ponderacédo) |
|Re|evéncia e impacto || 4 || 4x025=1,0 |
|Origina|idade e criatividade || 5 || 5x0,25=1,25 |
|Viabi|idade técnicalfinanceira || 3 || 3x0,20=0,6 |
|Sustentabi|idade e continuidade || 4 || 4x0,15=0,6 |
Metodologia e clareza da proposta 4 4x0,15=0,6

| Total I 4,05 |
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